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คำนำ 

 

ที่มาและความสำคัญ 

   โครงการแอปพลิเคชันยืมคืนหนังสือภายในห้องสมุดถูกพัฒนาขึ้นเพื่อตอบสนองต่อความต้องการที่เพ่ิมขึ้นในการ

เข้าถึงทรัพยากรการเรียนรู้ในระดับปวส. ในยุคที่การศึกษามีบทบาทสำคัญต่อการพัฒนาทางอาชีพและการสร้าง

อนาคตที่สดใสสำหรับนักเรียน การเข้าถึงข้อมูลที่มีคุณภาพเป็นสิ่งจำเป็น แต่ปัญหาที่พบคือการเข้าถึงหนังสือใน

ห้องสมุดมักมีข้อจำกัดหลายประการ เช่น เวลาในการค้นหาที่นาน การจัดการที่ไม่เป็นระบบ หรือแม้แต่ความ

พร้อมของหนังสือที่จำกัด การพัฒนาแอปพลิเคชันนี้จึงมีเป้าหมายเพื่อใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการยกระดับบริการ

ของห้องสมุด ให้สามารถทำการยืมคืนหนังสือได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ แอปพลิเคชันยัง

สนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งเป็นลักษณะการเรียนการสอนที่สำคัญในระดับปวส. โดยให้นักเรียนสามารถ

แบ่งปันหนังสือและทรัพยากรต่าง ๆ ระหว่างกันได้ ซึ่งจะส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ที่มีการสนับสนุนซึ่งกันและกัน 

              

    ความสำคัญของโครงการนี้มีหลายด้านการพัฒนาแอปพลิเคชันยืมคืนหนังสือทำให้การเข้าถึงข้อมูลเป็นเรื่องง่าย
และไม่ยุง่ยากนกัเรียนสามารถคน้หาและยมืหนงัสือท่ีตอ้งการไดใ้นเวลาอนัสั้น โดยไม่ตอ้งเสียเวลาคน้หา
หนงัสือในห้องสมุดซ่ึงอาจท าใหพ้ลาดโอกาสในการเรียนรู้ การลดอุปสรรค์ในการเขา้ถึงขอ้มูลส าคญัน้ีส่งผลให้
นกัเรียนสามารถมุ่งเนน้การเรียนรู้และพฒันาทกัษะต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี นอกจากน้ี การท่ีนกัเรียนสามารถยมื
หนงัสือ ท าใหก้ารเรียนรู้สามารถเขา้ถึงไดม้ากขึ้นส าหรับนกัเรียนทุกคน โดยเฉพาะนกัเรียนท่ีมีฐานะทางการเงิน
ไม่แน่นอน 

                

   โดยรวมแล้ว โครงการแอปพลิเคชันยืมคืนหนังสือภายในห้องสมุดมีศักยภาพในการเปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรู้ใน
ระดับด้วยการสร้างสภาพแวดล้อมที่เข้าถึงข้อมูลได้ง่าย มีประสิทธิภาพ และสนับสนุนการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ เป็น
การสร้างโอกาสใหม่ ๆ สำหรับนักเรียนในการพัฒนาตนเองและเตรียมตัวสู่อนาคตท่ีดียิ่งขึ้น นอกจากนี้ ยังช่วย
ส่งเสริมการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีในชุมชนการศึกษา ทำให้เกิดการสนับสนุนซึ่งกันและกันในด้านการเรียนรู้และ 

 



บทคัดย่อ 

 

 

  



กิตติกรรมประกาศ 

   วิทยาลัยเทคนิคนครสวรรค์ ได้ส่งเสริมและสนับสนุนให้นักเรียนนักศึกษาคิดค้นและพัฒนาที่สอดคล้องกับ

ยุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัดนครสวรรค์ ดังนั้น แผนกวิชาช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ จึงได้พัฒนา “ระบบแอปพลิเค

ชันยืม-คืนหนังสือ (Smart Library System)” เพ่ืออำนวยความสะดวกในการจัดการหนังสือภายในห้องสมุดและ

ส่งเสริมการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่1 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของโครงงาน 

      โครงการแอปพลิเคชันยืมคืนหนังสือเกิดข้ึนเพ่ือตอบสนองความต้องการของนักเรียน ที่มักประสบปัญหาใน
การเข้าถึงทรัพยากรการเรียนรู้ที่จำเป็น การศึกษาในยุคปัจจุบันต้องการข้อมูลที่ทันสมัยและหลากหลาย แต่การ
เข้าถึงหนังสือที่จำเป็นสำหรับการเรียนมักถูกจำกัดด้วยปัจจัยต่างๆ เช่น ความพร้อมของหนังสือในห้องสมุด การ
จัดการที่ไม่เป็นระบบ และเวลาในการค้นหาที่นาน แอปพลิเคชันนี้จึงถูกพัฒนาขึ้นเพ่ือใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยเพิ่ม
ความสะดวกในการยืมคืนหนังสือ โดยมุ่งหวังให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ไม่เพียงแต่จะช่วยให้การเข้าถึง
หนังสือเป็นไปอย่างรวดเร็ว แต่ยังสร้างโอกาสในการแบ่งปันทรัพยากรระหว่างนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

      ความสำคัญของโครงการแอปพลิเคชันนี้อยู่ที่การส่งเสริมการศึกษาและการเรียนรู้ที่มีคุณภาพในระดับปวส. 
นักเรียนสามารถค้นหาและยืมหนังสือที่ต้องการได้ในเวลาอันสั้นซึ่งจะช่วยลดอุปสรรคในการเข้าถึงข้อมูลสำคัญ 
ส่งผลให้นักเรียนสามารถมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะและความรู้ได้มากข้ึน นอกจากนี้ การมีระบบยืมคืนหนังสือ ทำให้
การเข้าถึงแหล่งข้อมูลการเรียนรู้กลายเป็นเรื่องที่เข้าถึงได้สำหรับทุกคน โดยเฉพาะนักเรียนที่มีฐานะทางการเงินไม่
แน่นอน การศึกษาไม่ควรเป็นเรื่องท่ีมีค่าใช้จ่ายสูง ซึ่งแอปนี้จะช่วยทำให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างเท่าเทียม 

 

      โครงการนี้ยังส่งเสริมการสร้างชุมชนการเรียนรู้ที่เข้มแข็งโดยการยืมคืนหนังสือจะช่วยให้นักเรียนสามารถ      
แบ่งปันความรู้และประสบการณ์ระหว่างกันทำให้เกิดการสนับสนุนซึ่งกันและกันในกลุ่มเพ่ือนการสร้าง
ความสัมพันธ์ที่ดีในกลุ่มนักเรียนจะช่วยส่งเสริมการทำงานร่วมกันและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในด้าน
การศึกษานอกจากนี้การมีระบบติดตามการยืมคืนที่มีประสิทธิภาพจะช่วยลดปัญหาหนังสือหายหรือไม่คืน ซึ่งส่งผล
ดีต่อการรักษาทรัพยากรในห้องสมุดและช่วยให้การใช้ทรัพยากรการเรียนรู้มีความยั่งยืนมากขึ้นโดยรวมแล้ว 
โครงการนี้มีความสำคัญในการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและเข้าถึงได้ในระดับปวส. 

 

 

 



1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

     1. เพ่ือศึกษาและพัฒนาระบบแอปพลิเคชันยืม-คืนหนังสือ 

2. เพ่ือหาประสิทธิภาพเพ่ือการใช้งานของระบบแอปพลิเคชันยืม-คืนหนังสือ 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบแอปพลิเคชันยืม-คืนหนังสือ 

 

 1.3 ขอบเขตการวิจัย 

1. ขอบเขตด้านเนื้อหาและระยะเวลา 

   1.1. ดำเนินการ 6 เดือน ตั้งแต่การออกแบบจนถึงการทดสอบประเมินผล 

      2. ขอบเขตด้านประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 

2.1  ประชากร นักศึกษาแผนกวิชาช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ ปีการศึกษาพุทธศักราช 2567 

  2.2  กลุ่มตัวอย่าง นักศึกษาแผนกวิชาช่างเทคนิคคอมพิวเตอร์ สาขา วิชา คอมพิวเอตร์ซอฟต์แวร์ ชั้น ปวส.                             
2 ห้อง 3 ปีการศึกษา 2567 

 1.4 โปรแกรมที่ใช้ 

   1. Visual Studio Code 

   2. DB Browser (SQ Lite) 

  

1.5 ผลลัพธ์ที่คาดหวัง 

        แอปยืมคืนหนังสือ จะเกี่ยวข้องกับการทำให้การยืมและคืนหนังสือเป็นเรื่องที่สะดวก รวดเร็ว และมี
ประสิทธิภาพ รวมถึงการส่งเสริมการอ่านและการเข้าถึงหนังสือในวงกว้าง การพัฒนาระบบจะต้องให้ความสำคัญ
กับการใช้งานที่ง่ายและความปลอดภัยของข้อมูลผู้ใช้เพื่อให้การดำเนินการทั้งหมดเป็นไปอย่างราบรื่น 



บทที่ 2 

ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

   2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

  รวบรวมทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบ เช่น การจัดการฐานข้อมูล การพัฒนาแอปพลิเคชัน 

การใช้โปรแกรมภาษาต่างๆ เช่น SQL หรือ Python 

    2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  

               ศึกษาและอ้างอิงงานวิจัยที่เก่ียวข้อง เช่น งานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาระบบยืมคืนอัตโนมัติ 

                ในห้องสมุด การใช้ QR Code สำหรับการยืมคืน การออกแบบ UX/UI ที่เหมาะสม สำหรับ 

                แอปพลิเคชันห้องสมุด 

     2.3 เทคโนโลยีที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

                2.1 การใช้ฐานข้อมูล เช่น MySQL  

                2.2 การเขียนโปรแกรมด้วย React Native 

                2.3 การใช้ API สำหรับการจัดการข้อมูล 

    2.4 การทดสอบและปรับปรุงระบบ  

        2.1 ทำการทดสอบการทำงานของแอปพลิเคชันในทุกฟังชันก์ เพ่ือให้แน่ใจว่าไม่มีข้อผิดพลาดแล้ว                      
ทำงาน ได้ตามท่ีต้องการ 

                2.2 รับฟีดแบคจากผู้ใช้งานเพ่ือปรับปรุงระบบตามความต้องการเพ่ิม 

  2.3 ทดสอบการใช้งานบนอุปกร์ณต่างๆ เพื่อความเข้ากันได้ 



บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

การศึกษาครั้งนี้เป็นการศึกษาเชิงทดลอง เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับการยืมคืนหนังสือ และประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบที่พัฒนาขึ้น 

วัตถุประสงค์ของการพัฒนาแอพพลิเคชัน 

การพัฒนาแอพพลิเคชันเพื่อการยืมและคืนหนังสือ: สร้างแอพพลิเคชันที่สามารถใช้งานได้ง่ายและสะดวกในการ
จัดการการยืมคืนหนังสือ และสามารถรองรับการค้นหาหนังสือที่ต้องการการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย: การใช้วิชั่น
โค้ดและเทคโนโลยี HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL, AJAX เพ่ือพัฒนาแอพ 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

การศึกษาและออกแบบระบบ 

การวิเคราะห์ระบบที่มีอยู่ (เช่น ระบบยืมคืนหนังสือเดิม) 

ออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือเก็บข้อมูลการยืมและการคืนหนังสือ 

ออกแบบ UI/UX ให้เหมาะสมกับผู้ใช้ 

การเลือกเทคโนโลยีในการพัฒนา: 

Vision Code: ใช้สำหรับการสร้างโค้ดเพื่อเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลหรือทำงานเบื้องหลัง 

HTML/CSS: ใช้ในการออกแบบและจัดการการแสดงผลของเว็บไซต์ 

JavaScript: ใช้ในการจัดการอินเตอร์แอคชันของผู้ใช้บนหน้าเว็บ 

PHP: ใช้ในการเชื่อมต่อกับฐานข้อมูลและดำเนินการคำสั่งต่างๆ 

MySQL: ใช้ในการจัดการฐานข้อมูลของการยืมและการคืนหนังสือ 

AJAX: ใช้ในการโหลดข้อมูลโดยไม่ต้องรีเฟรชหน้าเว็บ เพื่อทำให้ระบบรวดเร็วและใช้งานง่าย 



ขั้นตอนการพัฒนาแอพ 

      ขั้นตอนที่ 1 ออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลฐานข้อมูลจะต้องมีตารางสำคัญ เช่น ตารางหนังสือ, ตารางผู้ยืม, 
ตารางประวัติการยืมคืน 

      ขั้นตอนที่ 2 ออกแบบหน้าเว็บสร้างหน้าเพจที่ใช้งานง่าย เช่น หน้าแสดงรายการหนังสือ, หน้าแสดงข้อมูลการ
ยืม, หน้าแจ้งเตือน,หน้าแสดงผลการค้นหา 

      ขัน้ตอนที่ 3 การพัฒนา Backend ด้วย PHP & MySQLใช้ PHP เชื่อมต่อกับฐานข้อมูล MySQL เพ่ือ
ตรวจสอบสถานะการยืมหนังสือ,เพ่ิมข้อมูลหนังสือ, ลบหนังสือ 

      ขั้นตอนที่ 4 การพัฒนา Frontend ด้วย HTML, CSS, JavaScriptออกแบบหน้าตาเว็บไซต์โดยใช้ HTML 
และ CSSใช้ JavaScript ในการเพิ่มฟังก์ชันเช่น การค้นหาหนังสือ,การเพ่ิมข้อมูลลงในฟอร์ม, การแสดงผลแบบดิส
เพลย์ 

      ขัน้ตอนที่ 5 การใช้ AJAX เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพใช้ AJAX ในการโหลดข้อมูลแบบทันที (asynchronous) 
โดยไม่ต้องโหลดหน้าใหม่ 

วิธีการใช้งานแอพพลิเคชัน 

1.การสมัครสมาชิก ผู้ใช้งานสามารถสมัครสมาชิกได้โดยการกรอกข้อมูลพื้นฐาน เช่น ชื่อ, อีเมล, รหัสผ่าน 

     2.การค้นหาหนังสือ ผู้ใช้งานสามารถค้นหาหนังสือท่ีต้องการยืมได้โดยการกรอกชื่อหนังสือหรือเลือกหมวดหมู่ 

     3.การยืมหนังสือ เมื่อเลือกหนังสือท่ีต้องการยืมแล้ว ผู้ใช้งานสามารถคลิก "ยืมหนังสือ" และระบบจะบันทึก
การยืม 

     4.การคืนหนังสือ เมื่อครบกำหนดการยืม ผู้ใช้งานสามารถคลิก คืนหนังสือ และระบบจะอัปเดตสถานะการ  
คืน 

     5.การตรวจสอบสถานะการยืม ผู้ใช้งานสามารถตรวจสอบรายการยืมและสถานะได้ในหน้าประวัติการยืม 

     6.การแจ้งเตือน ระบบจะแจ้งเตือนผู้ใช้เมื่อลืมคืนหนังสือหรือใกล้ถึงกำหนดคืน 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 4 



ผลการวิเคาระห์ข้อมูล 

      การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือศึกษาและพัฒนาเทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการยืมคืน
หนังสือในห้องสมุด ผ่านการประยุกต์ใช้โมเดลการวิเคราะห์ข้อมูลและเทคโนโลยีที่เก่ียวข้อง โดยมุ่งเน้นให้แอป
พลิเคชันมีความสามารถในการช่วยจัดการยืมคืนหนังสือได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถช่วยลดความซับซ้อน
ของกระบวนการ รวมถึงช่วยให้งานของเจ้าหน้าที่และผู้ใช้งานสะดวกข้ึน 
 
ผลการพัฒนาเทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลในระบบแอปพลิเคชันยืมคืนหนังสือ ได้ดำเนินการตาม
กระบวนการพัฒนาระบบ  โดยมีการดำเนินการ ดังนี้ 

 

1. การวางแผน (Planning) 
      ในขั้นตอนการวางแผน ได้มีการรวบรวมข้อมูลการยืมคืนหนังสือจากหลายแหล่ง เช่น ไฟล์ Google Sheets 
และฐานข้อมูลเดิมของห้องสมุด ซึ่งข้อมูลที่นำมาใช้ประกอบด้วยประวัติการยืมคืนหนังสือของผู้ใช้งาน หนังสือที่มี
ยอดการยืมสูงสุด และระยะเวลาการยืมคืนเฉลี่ยสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นตอนนี้ ได้เลือกใช้โมเดล 
Decision Tree และ Neural Network เพ่ือระบุความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล เช่น ความถี่ในการยืมหนังสือต่อ
ประเภทผู้ใช้งานหรือพฤติกรรมการยืมคืนในช่วงเวลาเฉพาะ ทั้งนี้ การวิเคราะห์ดังกล่าวช่วยให้ทีมพัฒนาสามารถ
ออกแบบฟีเจอร์การแจ้งเตือนหรือคำแนะนำหนังสือที่เหมาะสมกับผู้ใช้งานแต่ละกลุ่ม 

2. การวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analysis) 
      ได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูลยืมคืนหนังสือ เพ่ือหาปัจจัยและรูปแบบความสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้อง เช่น ประเภทของ
หนังสือที่ถูกยืมบ่อยหรือช่วงเวลาที่มีการยืมคืนหนาแน่น โดยใช้ Decision Tree และ Neural Network ในการ
ประมวลผลข้อมูล และสร้างภาพรวมของพฤติกรรมการยืมคืนเพ่ือช่วยในการตัดสินใจเช่นการจัด
ทรัพยากรห้องสมุด หรือแนะนำหนังสือท่ีเหมาะสมให้กับผู้ใช้งานแต่ละกลุ่มนอกจากนี้ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลยัง
ช่วยปรับปรุงประสิทธิภาพของระบบ เช่น การลดระยะเวลาในการค้นหาข้อมูล การแจ้งเตือนการคืนหนังสือ
ล่วงหน้า และการเพิ่มความสะดวกให้แก่ผู้ใช้งานและเจ้าหน้าที่ 

 

 

3. การออกแบบ (Design) 



      ในขั้นตอนการออกแบบ ได้ทำการพัฒนาแอปพลิเคชันที่ใช้งานง่าย รองรับทั้งผู้ใช้งานทั่วไปและอาจาร์ยโดย
ออกแบบให้มีเมนูหลักที่สามารถเข้าถึงฟังก์ชันสำคัญได้สะดวก เช่น ระบบค้นหาหนังสือ ระบบแจ้งเตือนกำหนดคืน
และระบบตรวจสอบประวัติการยืมคืนนอกจากนี้ ยังได้กำหนดโครงสร้างฐานข้อมูลให้สามารถจัดเก็บและเรียกดู
ข้อมูลหนังสือ รวมถึงข้อมูลผู้ใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือให้การดำเนินงานของระบบเป็นไปอย่างรวดเร็ว 
และช่วยลดปัญหาความล่าช้าในการให้บริการยืมคืนหนังสือ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.1  



 

การทำงานของโค้ดทำงานดังนี้เชื่อมต่อกับฐานข้อมูล MySQL ผ่านไฟล์ db.php รับค่าจากฟอร์มท่ีผู้ใช้กรอก (เช่น 

ชื่อผู้แต่ง)ประมวลผลและบันทึกข้อมูลลงในฐานข้อมูลแสดงผลลัพธ์หรือแจ้งเตือนว่าเพ่ิมข้อมูลสำเร็จหรือไม่ 
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บทที ่5 

สรุปผลและการอภิปราย 

5.1 สรุปผลการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

      ในบทนี้จะเป็นการสรุปผลจากการพัฒนาและการทดสอบแอปพลิเคชันที่สร้างขึ้นเพ่ือใช้ในการยืมคืนหนังสือ
ในห้องสมุด โดยแอปพลิเคชันนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายในการยืมและคืนหนังสือ โดยผู้ใช้
สามารถเลือกหนังสือที่ต้องการยืมและคืนได้ผ่านทางแอปพลิเคชันในระบบสมาร์ทโฟน ซึ่งผลลัพธ์จากการพัฒนา
แอปพลิเคชันนี้สามารถสรุปได้ดังนี้ 

ฟังก์ชันการยืมคืนหนังสือ แอปพลิเคชันสามารถทำงานได้ตามท่ีตั้งใจไว้ โดยผู้ใช้สามารถค้นหาหนังสือท่ี
ต้องการยืมจากฐานข้อมูลของห้องสมุด และดำเนินการยืมหนังสือผ่านแอปได้อย่างง่ายดาย การยืมคืน
หนังสือถูกบันทึกในฐานข้อมูลอย่างถูกต้อง 

การแจ้งเตือน ระบบสามารถส่งการแจ้งเตือนให้ผู้ใช้ทราบเมื่อถึงกำหนดคืนหนังสือ หรือเมื่อหนังสือที่
ต้องการยืมมีการคืนแล้ว 

การจัดการข้อมูลผู้ใช้ แอปพลิเคชันรองรับการลงทะเบียนและการจัดการข้อมูลของผู้ใช้ ซึ่งสามารถ
เชื่อมโยงกับฐานข้อมูลของห้องสมุดเพ่ือให้การยืมคืนหนังสือมีประสิทธิภาพและปลอดภัย 

ความสะดวกในการใช้งาน แพลตฟอร์มถูกออกแบบให้ใช้งานง่าย ผู้ใช้สามารถใช้งานได้ทั้งในเวอร์ชันแอน
ดรอยด์และไอโอเอส 

5.2 การทดสอบและผลการทดสอบ 

      การทดสอบแอปพลิเคชันได้ดำเนินการทั้งในส่วนของการทดสอบระบบและการทดสอบการใช้งานโดยผู้ใช้จริง 
เพ่ือทดสอบประสิทธิภาพและการทำงานของแอปพลิเคชันในสถานการณ์จริง 

1. การทดสอบฟังก์ชันการยืมและคืนหนังสือ การทดสอบพบว่า ระบบสามารถค้นหาหนังสือได้ถูกต้องตามท่ี
ผู้ใช้ต้องการ และการดำเนินการยืมและคืนสามารถทำได้สำเร็จภายในเวลารวดเร็ว 



2. การทดสอบการแจ้งเตือน ระบบการแจ้งเตือนทำงานได้ตามที่ตั้งใจ ผู้ใช้ได้รับการแจ้งเตือนเมื่อถึงกำหนด
คืนหนังสือ หรือเมื่อหนังสือที่ยืมได้ถูกคืน 

3. การทดสอบประสบการณ์ผู้ใช้ (User Experience) ผู้ทดสอบส่วนใหญ่ให้คะแนนความง่ายในการใช้งาน
แอปพลิเคชันสูง โดยเฉพาะการค้นหาหนังสือที่สะดวกและรวดเร็ว 

4. การทดสอบประสิทธิภาพระบบ ระบบสามารถรองรับจำนวนผู้ใช้พร้อมกันได้ดี ไม่มีอาการกระตุกหรือ
ความล่าช้าในการใช้งาน 

5.3 อภิปรายผล 

การพัฒนาแอปพลิเคชันนี้เป็นการพัฒนาในกรอบของการใช้งานที่คำนึงถึงความสะดวกและความปลอดภัยของผู้ใช้ 
โดยการออกแบบอินเทอร์เฟซมีความเรียบง่ายและตอบสนองต่อการใช้งานได้ดี อย่างไรก็ตาม ยังมีประเด็นที่ควร
พิจารณาและปรับปรุงเพ่ิมเติมในอนาคต: 

1. ข้อดี 

การประหยัดเวลาผู้ใช้ไม่จำเป็นต้องเดินทางไปที่ห้องสมุดเพ่ือยืมและคืนหนังสือ สามารถทำการ
ยืมคืนผ่านแอปได้ทันที 

การเข้าถึงข้อมูลที่ง่ายดาย ผู้ใช้สามารถค้นหาหนังสือจากฐานข้อมูลของห้องสมุดได้อย่างสะดวก 
ไม่ต้องเสียเวลาในการค้นหาหนังสือในชั้นหนังสือ 

การจัดการหนังสือที่มีประสิทธิภาพ    การยืมและคืนหนังสือที่สามารถตรวจสอบได้ในเวลาจริง 
ช่วยลดการสูญหายของหนังสือ 

2. ข้อเสีย 

ข้อจำกัดด้านการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต  แอปพลิเคชันต้องการการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตเพื่อ
ทำงาน ซึ่งอาจเป็นข้อจำกัดในบางพื้นท่ีที่สัญญาณอินเทอร์เน็ตไม่เสถียร 

การจำกัดจำนวนหนังสือที่ยืมได้ระบบสามารถจำกัดจำนวนหนังสือที่ผู้ใช้สามารถยืมได้ในแต่ละ
ครั้ง ซึ่งอาจสร้างความไม่สะดวกสำหรับบางคนที่ต้องการยืมหนังสือจำนวนมากในเวลาเดียวกัน
ควรพัฒนาระบบการแจ้งเตือนให้ละเอียดมากขึ้น เช่น การแจ้งเตือนล่วงหน้าก่อนถึงกำหนดคืน



หนังสือเพ่ิมฟีเจอร์การแนะนำหนังสือที่อิงจากการเลือกของผู้ใช้ หรือความนิยมของหนังสือใน
แอป 

 

5.4 ข้อสรุป 

      แอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นสำหรับการยืมคืนหนังสือสามารถทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ โดยทำให้
กระบวนการยืมและคืนหนังสือสะดวกและมีประสิทธิภาพมากข้ึนสำหรับผู้ใช้ ในการพัฒนาครั้งนี้ พบว่าแอปพลิเค
ชันมีการทำงานที่เสถียรและใช้งานง่าย แต่ยังมีพ้ืนที่ที่สามารถพัฒนาเพ่ิมเติมในด้านฟังก์ชันและการใช้งานใน
อนาคตการพัฒนาแอปพลิเคชันนี้เป็นก้าวสำคัญในการนำเทคโนโลยีมาใช้ในระบบการจัดการห้องสมุด โดยเฉพาะ
ในเรื่องของการทำให้กระบวนการยืมคืนหนังสือสามารถทำได้ผ่านทางแอปพลิเคชัน เพ่ืออำนวยความสะดวกให้กับ
ผู้ใช้งานและทำให้การบริหารจัดการภายในห้องสมุดมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 

 

 

 


